
SPIELSTAND SPIEL

Tore No Tore No SR:

Kriterium 1. HALBZEIT 2. HALBZEIT
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G
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F

R

F

R

F

R

F

R

F

F

R

F

R

F

F

8.1 Time-out
F

8.2 Ordnungs- 
prinzipien F

F

B1 Handzeichen, 
Pfiffe F
B2 Teamarbeit

F

F

8.3 Wurf- 
entscheidung, -
ausführung

B3 Auswechsel- 
raum

5.1 Irreguläre 
Tore, Torraum

5.2 Betreten des 
Torraums

6. 7-m-Wurf 
Entscheidungen

7. Passives Spiel

Ausgesprochene 
Strafen

1.1 Vorteil mit 
klarer Torgelegen- 
heit

3.2 Ausschluss, 
Disqualifikation

4. Spielen des 
Balles

1.2 Entscheidung 
gegen Spielfluss

No/Min/V/H/O

2. Stürmerfoul

3.1 Progressivität, 
Strafmaß


